W Crue cmos™

GRUPO C

Grupo FOLTE Edtech:

Tenemos los ingredientes pero éiquién los cocina y cOmo? La sesidn
trabajara en la adopcién de Edtech en el SUE: puntos débiles,
fuertes y posibles estrategias.
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Hype Cycl|

Ciclo de sobreexpectacion




Ciclo de sobreexpectacion

Representacion grafica de la madurez, adopcion y aplicacion comercial
de una tecnologia especifica.
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Indicadores FOLTE

Metodologias

: : Inteligencia
MOOC Mobile Learning  MakerSpaces Artificial
Grabacion &
SPOC Gamificacion Gestién de VRy AR
multimedia/clases
Blockchain Flipped Learnl!ﬂg
Classroom Analytics
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ClilTE Beis
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